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Péviode du 21 av 31 octobre 2024

LEGENDE : I Sortie bus I Grand jeu et Sortie minibus I Animation sur place

m Karting|Laser & GJ Escape game & GJ

Speedpark & Jaux Freeing Saint Maximin
a (SR Ressons : 9h00-17h45 (SR Ressons : 9h00-17h45

(SC Lassigny : 9h15-18h00 (SC Lassigny : 9h15-18h00
€2 Tonue confort- Gourde Tenue confort - Gourde

m 16 places 16 places
LN ] Paintball & GJ

10€ QO 35€

" ‘e

10€

10€ 10€




@Tarif Horaires @ Rendez-vous sur place & Tenue adaptée

Prévoir pique-nique

wN| Bowling|Ciné & GJ
28| Majestic & Speedpark

(SR Ressons : 9h00-17h45

(SC Lassigny : 9h15-18h00
Tenue confort - Gourde

m 16 places

mar] Karting|Bowling & GJ
29| Speedpark & Jaux

(SR Ressons : 9h00-17h45
(SC Lassigny : 9h15-18h00

Tenue confort - Gourde

m 16 places

MAR

29

GJ Grand jeu en gymnase ou base nature

Paintball & GJ
Site de Pontpoint

(SR Ressons : 9h00-17h45

(SC Lassigny : 9h15-18h00
Vieille tenue - Gourde

16 places
Escape game & GJ

Freeing Saint Maximin
(SR Ressons : 9h00-17h45

(SC Lassigny : 9h15-18h00
Tenue confort - Gourde

16 places

«VILLAGE HANTE- EXPERIENCE

Pendant toutes les vacances, le Service Jeunesse te propose de
participer a l’organisation du Village Hanté Il

Infos :

Date : du 21/10 au 01/11

Horaires : de 9h a 17h

Lieu : salle des fétes de Mareuil-lo-Motte

Repas : apporter pique-nique

Missions :

Participer & I'organisation du Village Hanté
(réation de décors

Confection de costumes

Préparation des animations

Obijectif : animer un stand, jover le réle d'un personnage diabolique lors de I'ouverture du site
au public le vendredi 1er novembre et/ou le samedi 2 novembre.

Théme : la fin du monde
Les visiteurs évolueront dans un
univers dystopique ob 'huma- ;

Nouveau parcours :
Zone de décontamination
 Les stands horrifique




1ére inscription Jeune déja inscrit

Remplir le dossier & domicile et Remplir uniquement la fiche
adhérer au service jeunesse d’inscription.

(5€ pour les nouveaux dossiers). Apporter la fiche et le réglement
Apporter le dossier complet avec lors de I'inscription sur place.

le réglement lors de I'inscription sur

place.

Inscription a la journée

Avant chaque sortie minibus, une session grand jeu ou animation est prévue.
Cela permet aux jeunes de faire connaissance et de passer une journée
entiére entre ados. Le goUter est offert.

Pour chaque activité, les horaires et lieu d’accueil sont indiqués. N'oubliez
pas le pique-nique lorsqu’il n’est pas prévu par I'équipe. Vous pouvez

I'identifier par le logo &z .
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